CARTOGRAFÍA DE LA DIPUTACIÓN DE VIZCAYA Y OZI-EXPLORER

El presente documento tiene como objetivo explicar con el máximo detalle posible como modificar y utilizar las diferentes cartografías y fotografías aereas de todo el territorio de Vizcaya ofrecidas por la Diputación General de  Vizcaya, y el proceso de modificación y calibración para su uso con OZIEXPLORER.

La dirección de dónde se pueden obtener dicha cartografía parte de la siguiente dirección

http://www.bizkaia.net/bizkaia/castellano/Diputacion_Foral/Urbanismo/mapas/ca_mapas.htm.

Básicamente costa de unos trescientos y pico mapas a escala 1:5000,  lo que son tremendamente útiles para senderismo.

Asi mismo aporta fotografías aereas que las hacen tambien fácilmente georeferenciables con lo que se permite su uso con OZIEXPLORER.

NUMERACION Y DESCARGA DE LAS HOJAS.

Están referenciadas en base a la numeración y división del territorio español por el instituno nacional de cartografía, a escala 1:50.000.000. Según esta división, la provincia de Vizcaya queda cubierta por las hojas 37,38, 39, 60,61, 62, 63, 85, 86, 87, 88 y 111.

Cada una de estas hojas la han subdividido en 64 hojas (8*8) numeradas de izquieda a derecha y de arriba abajo con los números 1 al 64.

Queda explicada esta organización porque ello va a facilitar la ubicación y nomenclatura de los ficheros. Se numeran con el número de hoja 1:50.000.000 mas el número consecutivo de hoja.

De cada hoja la web ofrece básicamente dos tipos de fichero: uno de ellos es la cartografía en formato CAD,  (fichero terminado en DWF) y el otro es el correspondiente a la fotografía aérea en formato JPG.

Como primer paso  voy a explicar como realizar el calibrado de la foto JPG para permitir el uso con OZIEXPLORER y en un segundo paso explicar como realizar la modificación del fichero DWF a un formato que pueda ser manipulado por OZIEXPLORER y como hacer el calibrado del mismo.

En el siguiente gráfico aparecen el despliegue total de las hojas.
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(fuente DIPUTACIÓN DE VIZCAYA)

CALIBRADO DE LAS FOTOGRAFIAS.

Para poder realizar el ajuste adecuado es necesario descargar un fichero en formato PDF que contiene todas las referencias UMT que permiten el calibrado.

Este documento se llama geoortos.pdf y puede descargarse de la dirección:

http://www.bizkaia.net/bizkaia/castellano/diputacion_foral/urbanismo/mapas/geortos.pdf
Es un listado que contiene todos los puntos de georeferenciación de las fotos y los planos.

Como ejemplo coloco los datos que proporciona de las hojas  06261, 06262, 06263 y 06264 
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La explicación de cada columna es:

1.- Está claro: es el numero de mapa/fotografía.

2.- Es la cordenada UMT Easting  (zona 30) de la esquina izquierda inferior del mapa o fotografía

3 .- Es la coordenada UMT Norting de la esquina izquierda inferior del mapa o fotografía

4.- Es la cordenada UMT Easting  (zona 30) de la esquina superior derecha del 

mapa o fotografía

5 .- Es la coordenada UMT Norting de la esquina superior derecha del mapa o fotografía

Las columnas 6 y 7 no las entiendo muy bien, pero no le he visto utilidad para su uso con OZIEXPLORER.

Creo que con estos datos es mas que suficiente explicación para poder explicar el ajuste de las fotos o mapas.

A modo de ejemplo pongo aquí una fotografía que une los mapas 06262 y 06263 “pegados” en una única fotografía. Corresponden a un trozo de la autovía BILBAO-BEHOBIA a su paso por Durango y Berriz.
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Para las fotos no hay ningún problema, ya que desde OZIEXPLORER se pueden importar directamente. El problema radica en manipular los ficheros de formato CAD para poderlos convertir a un formato gráfico soportado por OZIEXPLORER.

CONVERSION DEL FORMATO DWF.

Para poder visualizar los mapas es necesario “descargar” un “plugin de “ Microsoft Explorer que permite visualizarlos o imprimirlos. Puede descargarse de:

http://www.autodesk.com/cgi-bin/whipreg.pl
Te piden que te registres y des algunos datos. No obstante la aplicación consta de  3,6 Megas y el fichero se llama “whip4.exe”.

Una vez instalado el programa (es un programa de instalación típico) debemos descargar el mapa que deseamos convertir. (el acabado en DWF).

Desde el navegador procedemos a abrir un documento (no una página) y lo llevamos a que abra el fichero que hemos descargado. Debe poder verse el mismo en el propio navegador. 

Para poder realizar la conversión es necesario tener instalada una impresora postscript en el ordenardor y preparada para imprimir en un archivo.

El truco estriba en imprimir el fichero en un archivo, y posteriormente abrir el archivo con un visor de ficheros postscript y realizar la conversión oportuna.

Existe una hermosa página que explica perfectamente como instalar y convertir los ficheros en la dirección

http://webs.ono.com/usr003/jorgebel/gps/dprpng.html
El visor de formato postscript que utiliza es el popular y gratis GSVIEW que puede obtenerse de la siguiente dirección:

http://www.cs.wisc.edu/~ghost/
La forma mas óptima de impresión es configurar el fichero para imprimir en una hoja A4 atravesada (landscape).  Previamente hay que configurar en el Microsoft explorer la vista del plano de forma que se muestre en la pantalla el dibujo completo, ya que si no en la impersión aparecerá sólo la parte del dibujo que se muestra en pantalla. Ello se consigue pulsando la tecla de inicio y el dibujo se adaptará a la pantalla. Hay que indicar que las opciones de impresión (se confiuran seleccionando el dibujo y abriendo el menú con el botón izquierdo del ratón) se debe indicar que se imprima el fondo blanco.

El último paso es convertir la imagen de formato png proporcionada por GSVIEW y transformarla y girarla a cualquier formato que reconozca OZIEXPLORER. (particularmente yo utilizo el programa IRFANVIEW.

Con OZIEXPLORER procederemos al calibrado de la imagen tal como se ha  realizado con las fotografías, tomando como referencia las mismas coordenadas del

Ejemplo del mapa 06263:
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Cualquier duda o consulta o comentario será bienvenido

© jmesteban@teleline.es
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