Manual del usuario GPS 310 Satélite Navigator

ADVERTENCIAS
Se requiere cierto conocimiento previo del usuario para el uso apropiado y seguro del Magallanes [GPS] 310.. LEA COMPLETAMENTE EL
MANUAL més la GARANTIA.

Orientacion juiciosa
Este producto es una excelente ayuda para la navegacion , pero no reemplaza la necesidad de una orientacion juiciosa. Nunca dependa s6lamente
en un dispositivo por navegar.

Sea cuidadoso para evitar Inexactitudes
El Sistema de Posicionamiento Global (GPS) es operado por el Gobierno EE.UU., tinico responsable de la exactitud y el
mantenimiento del sistema. Ciertas circunstancias pueden hacer al sistema menos exacto.

Ninguna parte de este Manual puede reproducirse o transmitirse en medio alguno electrénico o mecdnico, incluyendo fotocopia y grabado, sin el permiso escrito de La Corporation de
Magallanes, para cualquier propésito distinto al uso personal del comprador, .

[©] Copyright 2000 Corporation de Magallanes. Todos los derechos reservados. Magallanes. [y] [[GPS]] 310. el [marcas] de [las] de [es] de la [fabrica] de [Magallanes] La Corporacion.
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Introduccion

Bienvenido al Magallanes [GPS] 310. Felicidades por su compra. El receptor GPS 310 es fécil de usar, y estd disefiado para lle-
varle directamente a los grandes espacios abiertos, en vez de tener que dedicar horas al estudio previo del manual. Sin embargo,
hay algunas cosas con las que Vd. debe familiarizarse, por lo que le sugerimos que siga leyendo por lo menos, hasta el capitulo de
Funciones bdsicas.

Antes de empezar, asegurese que tiene todos los articulos listados en la caja. Si falta Cualquiera de ellos, o alguno esta dafado,
avise a su distribuidorMagallanes o minorista.

Descripcion del GPS 310

El 310 es un receptor GPS portétil auténomo, disefiado para labores de localizacién y navegacion. Tiene una antena incorporada,
una pantalla luminosa, y un teclado.
Con las dos pilas AA insertadas en la trasera del receptor, el GPS 310 tiene una autonomia de 20 horas.

Botones de funcion

La tecla ENTER confirma los datos intro- GPS Antenna
ducidos o las opciones de menu.
La tecla NAV selecciona las pantallas de

7 |

posicién y navegacion. p

La Tecla MARK marca hitos y graba la gl

posicion actual. m Sgmmen
La tecla LIGHT enciende o apaga la luz de i el
la pantalla

La tecla con flechas se usa para asignar

nombres a los hitos y recorrer pantallas y il
menus. o
La tecla MENU abre los menus de configu-

racion, hitos y rutas.

La tecla PWR enciende o apaga el receptor.
La tecla GOTO nos dirige a cualquier hito ' e ARROW 1 1
almacenado en la memoria. S abal e




Instalacion de las pilas

El GPS 310 usa dos baterias alcalinas AA que se instalan en la trasera del receptor. Para quitar la
tapa de la baterfa, gire la anilla a la izquierda. Inserte las pilas como se Muestra, asegurandose de
respetar la polaridad. Cerrar la tapa girando la anilla a la derecha, sin apretar demasiado, pues
podria dafiar la junta resistente al agua.

Recepcion de seiial

Debido a que el 310 recibe la informacién de los satélites orbitales, no debe haber grandes obstaculos
entre La antena y el cielo abierto. Los edificios, cafiones, o voladizos, pueden interferir la sefial. E1 310
estd disefiado para ser asido con la mano, apuntando la antena hacia el cielo. .

& -

Activacion del Receptor - [EZStart]

Antes de usar su GPS 310 por primera vez para, el receptor necesita “saber” su situacién aproximada. Con el procedimiento EZStar,
el 310 le pedira la informacién necesaria. Usted s6lo necesita hacer esto la primera vez que usa el receptor. Siga estos pasos:

Pulse PWR para encender el GPS.

Seleccione la regién mediante las flechas, y pulse ENTER.

Seleccione el pafs o estado y pulse ENTER

Grabe la elevacion aproximada. Si la desconoce, deje el valor en 0. Pulse ENTER.
Grabe la hora y pulse ENTER.

Grabe la fecha y pulse ENTER.

Entonces, el 310 muestra la pantalla de POSICION y automdticamente empieza a buscar los
satélites correspondientes a el drea, fecha y hora que Vd. Indicé. Durante el escaneo, la flecha den-
tro del circulo oscilara de un satélite a otro, mostrandose en el centro la altura del satélite sobre el b= ‘I' uﬂ' ¥

horizonte.. | |q HE m—

o,
oy
"-L jl:l' }F

e o




Calculo de una Posicion

El 310 obtiene la informacién de los satélites que usa para calcular su posi-
cién actual (marca). Tras el proceso de calibracion, o tras encender el
receptor, Vd. verd unas pantallas como las aqui mostradas en este orden:
Durante el escaneo, en la esquina inferior derecha, vera un nimero, corre-
spondiente a el total de satélites rastreados. Dentro del circulo grande, vera
otros circulos menores, correspondientes con los satélites, y que se
volveran negros cuando estén siendo rastreados.

Tras recibir informacién de al menos 3 satélites, empezara a calcular la
marca. Obtenida esta, se abre la pantalla de navegacién, mostrando la
bridjula y la palabra TRACKING, que indica el célculo de marcas. Si tras
10 minutos, el receptor no ha obtenido una marca, consulte la seccién de
solucién de problemas. En El siguiente capitulo encontrard mas informa-
cion relativa a estas pantallas.

Funciones basicas

Marca de Posicion

Puede grabar en la memoria del receptor marcas a las que podra dirigirse posteriormente. Estas marcas se lla-
man hitos, o LMK (Landmark). Para grabar un hito, pulse MARK. El receptor le invitara a asignar un nombre
a ese hito, o aceptar el generado automaticamente (LMO1 - LM99). Pulse ENTER para aceptar. Para grabar un

hito rdpidamente, pulse MARK dos veces consecutivas.

Para asignar un nombre al hito, use las flechas "arriba" y "abajo" para elegir un caracter, y las "derecha"
"izquierda", para desplazarse por el texto. Pulse ENTER para aceptar el nombre y la latitud. Puede pulsar

MARK en cualquier paso del proceso para grabar los datos rapidamente.

Creacion de un Hito

Para crear un hito diferente al de su posicién actual, pulse MARK, introduciendo después los datos de latitud
y longitud correspondientes. Tras aceptar, la pantalla volvera al hito correspondiente a su situacién actual.

Pantalla de POSICION

La pantalla de POSICION muestra las coordenadas de su dltima posi-
cién calculada e informacién sobre cualquier satélite disponible.
Puede acceder a ella pulsando NAV.

Elevacion del satélite
Los grados sobre el el horizonte del satélite

Indicador de rastreo

Aparece cuando el receptor ha adquirido bastante informacién para
computar un hito.

A veces, el numero de satélites rastreado difiere del nimero de
satélites mostrados graficamente. Esto es debido a que mas de uno
puede ser rastreado en el misma area.

Satellite Elevation

Satellite kons

Latitede ond
Lorwgitude

(1 1]l

M
11T 49EI.

CAMA
4 pEEY
1 YaBL.

North Indicater

/ Satellite
Pointer

"
umbar of

/ satellitas Baing
usad.

o,
Tracking Indicaror



Pantallas Navegacion

La Pantalla de la navegacion con una
Ruta Activa (Direccion)

Hay una segunda pantalla de navegacién
disponible, muy similar a la primera, sélo que
la distancia al destino se ha reemplazado con
XTE (distancia hasta la direccién correcta) y
el rumbo se ha reemplazado con TTG (tiempo
de llegada). Esta pantalla proporciona infor-
macion adicional para ayudarle a llegar a su
destino.

Lo e B Cur::!nl
Zueren 2 | Sps
Heading EEB Direction of
- = Trovel
-x
Morth | -~ S
Indicator ["ar \l
N
* /
e ot Tracking Indicaror
p—— AR hen enaug

Mavigation Screen with an Acrive Roote

I3tecring)
Desrlnuﬂ-:-n___h
Landmark .J_HELl |07 Eiessr#:;?i;?\
Bectinatan—— LIy
- t
34 259" | S
’ ﬁu"deum | Morth
gl EE El-:.a g In?i?mrnr

. ==
Destination —3
lean

Crestination -]
Painter

Bto B
e
Yowr S
RSy

“ﬂ.ﬁ’
-\I -

ke

=

Tracking

Steering Indicator

|~ Indicates the rumber o

s ee=s Lo urn, right or kR
= destination landmark,

Indicater

Second Navigation Screen with an Active Roure

De s-u
Landmar

Bearing to
Destination

Time to Go

Destination
lcon

Destination
Pointer

natisn

|3teering)

T =LM2H

T—

v

|

=

e

ThEN
253
-
B

?/

B34y
B3

Crass Track
Error

5

j_/" Spead
Morth
Indicator

Steerimg Indicator
Indi-ates the numk=r
al chgreas koo,
rlghit o leh, te
daslireticn landm ark.

ot

— Tracking Indicater




Creacion de una Ruta [GOTO]

La ruta mas simple es la formada por un solo tramo, un IRA (GOTO, GO TO a destination), de

manera que se indica una direccién a un hito previamente guardado. GOTO
LMD1 52"
Para crear una Ruta : Jud
Desde cualquier pantalla, pulse GOTO. Aparece esta pantalla, en la que con las flechas o l{/‘.mﬁ ]
derecha/izquierda puede crear o seleccionar un hito en el eje de coordenadas. Pulse ENTER o | 3ug 5"|
GOTO, y entonces aparece la pantalla de navegacién, mostrando el nombre de la ruta. \xux}
Si el receptor no estd obteniendo suficiente informacion para establecer la posicion actual, en la ruta —
aparecerd como punto de partida la dltima ubicacién valida calculada. Esta ruta permanecerd como
activa, hasta que se grabe una nueva, o se active una ruta de varios tramos.
Al apagar el receptor se desactivan todas las rutas. __‘:Lml_
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Resumen

Ahora, serd una buena idea poner lo que Vd. ha aprendido en practica. Escoja una situacién a la que quiera volver mas tarde, su
casa, por ejemplo. Marque la situacién y gudrdela en la memoria, dandole el nombre que quiera . Desplacese unos kilémetros,
pare y tome un nuevo hito. Ahora, en GOTO, seleccione el hito de partida creado antes, y pulse ENTER. Su 310 esta preparado
ado de llegada.

para llevarle de vuelta a su punto de partida, mostrando la distancia, velocidad de desplazamiento, y tiempo estim

En lo siguientes capitulos encontrard mas informacién para aprender a usar su 310 partiendo de lo aprendido hasta ahora.

Trabajando con Hitos

Ver Hitos

Para ver un hito guardado, pulse MENU hasta que LMKS aparezca en la pantalla. Pulse ENTER. La pantalla de demora/distancia
del primer hito almacenado en la memoria aparece. Use las flechas derecha/izquierda para buscar otros hitos grabados en memo-

ria. Para ver la pantalla de POsicién del hito seleccionado, pulse la flecha arriba.
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Revisar un Hito

Seleccione el hito deseado, de la manera explicada en el punto anterior.

Apriete la FLECHA ARRIBA hasta que aparezca en la pantalla PRESS ENT TO EDIT. Pulse entonces ENT.

Puede modificar el nombre del hito, o suss coordenadas, usandolas flechas arriba/abajo para cambiar la informacién, y pulsando
ENTER para ir a la proxima linea. Si el hito que usted esta revisando es parte de una ruta, la ruta se modificara, reflejando los cam-
bios hechos en el hito.

Borrar un Hito

Seleccionar el hito que desea anular. Pulse la flecha arriba hasta que aparezca PRESS ENT TO DELETE. Pulse entonces ENTER.
Confirme (yes/no) con las flechas izda/dcha. y ENTER.

Si el hito forma parte de una ruta, se le advertird de que la ruta ni puede se ser borrada. Borre la ruta y proceda entonces a borrar
el hito.

Trabajando con Rutas

La funcién ruta le permite unir una serie de hitos de forma que
formen una ruta con partida y destino.

La ruta representada aqui tiene tres tramos. El tramo 1 va del hito
A al hito B, tramo2 del hito B al C, y sucesivamente. Las pantallas
NAV proporcionan la informacién conducente al destino.

Crear una Ruta

Una ruta puede contener hasta 10 tramos, usando cualquiera de los hitos guardados en la memoria. Si hay ya una
ruta almacenada en la memoria, usted debe anular la ruta existente antes de crear una nueva.

Acceda al Ment deRuta apretando el MENU hasta que RUTA aparezca en la parte superior de la pantalla. Debera
ver PRESS ENT TO CREATE. Pulse ENTER.

NOTA: Si aparece ENT TO VIEW, es que ya hay una ruta guardada. Debera borrarla antes de crear una nueva.
creando un nuevo. (Vean Anulando una Ruta para los detalles.)

El receptor le invita a marcar un hito de inicio. El primer hito, POS, es su posicion presente. Use lasflechas para
desplazarse por la lista de hitos. Cuando el hito deseado aparece intermitentemente, pulse ENTER. Ahora puede
seleccionar este hito como final del primer tramo. Seleccione el siguiente hito de la forma descrita hasta comple-
tar el siguiente tramo. Vera el mensaje END ROUTE; pulse ENTER si desea que éste sea el ultimo hito de la ruta,
o flecha para afiadir un nuevo tramo. Observe cémo al recorrer los hitos, se muestra la distancia y demora desde
el hito inicial hasta el hito final del presente tramo.

Si la distancia del tramo es inferior a 0.1 millas, aparecerd el mensaje INVALID, debiendo entonces asignar un
nuevo hito.

Tras crear la ruta, el receptor empieza inmediatamente a mostrar la informacidn relativa a la misma.




Mostrar una Ruta

Usted puede ver un resumen de la ruta en la memoria, ademas de sus tramos individuales. Cualquier correc- =

cion puede hacerse desde la funciéon VER RUTA. Con una ruta en la memoria, pulse MENU hasta que P05 H4-
aparezca ROUTE Pulse ENTER. ROCH

La primera pantalla que aparece es la de resumen de ruta. Muestra los hitos de salida y destino de la ruta, asi

como su distancia total. Para ver los tramos, use las flechas derecha/izda. La pantalla de tramos muestra los

hitos FROM y TO del tramo, asi como su distancia y demora. El circulo proporciona la misma informacién .
graficamente. Contintes pulsando las flrchas decha/izda. Para revisar todos los tramos, hasta volver a la pan-

talla de resumen.

Jio-
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Activar una Ruta

Con una ruta en la memoria, pulse MENU hasta que apar ezca ROUTE. Pulse ENTER. Pulse la flecha arriba. Si la ruta estd acti-
vada, aparecerd el mensaje PRESS ENT TO DEACTIVATE, y si estd desactivada, PRESS ENT TO ACTIVATE. Tras desactivar
una ruta, aparece la pantalla de resumen, y si es activada, aparece la pantalla NAV.

Borrar una Ruta

Con una ruta en la memoria, pulse MENU hata que aparezca ROUTE. Pulse ENTER. En la pantalla de resumen, pulse tres veces
la flecha arriba, hasta que aparece el mensaje PRESS ENT TO DELETE. Confirme con las flechas, y pulse ENTER.

Agregar tramos a una Ruta

Con una ruta en la memoria, pulse MENU hasta que aparezca ROUTE. Pulse ENTER. Desde el resumen de ruta,
pulse la flecha arriba hasta que vea el mensaje PREES ENT TO ADDLEG. Pulse ENTER. Proceda ahora de igual Em
OCk
N1 RIMTE

forma a la descrita en "CREAR UNA RUTA".
i

Activar un tramo en una Ruta

Mientras navega, quiza decida abandonar el tramo actual para recorrer otro diferente. Para ello, pulse MENU hasta que aparezca
ROUTE. Pulse ENTER. Seleccione el tramo deseado con decha/izda. Pulse la flecha arriba para activar el tramo, confirme y pulse
ENTER. Se abre la pantalla NAV, y el receptor procesa la informacion para continuar la navegacion en el tramo elegido.

Si aparece ENT TO DEACTIVATE, el rceptor indica que estd usando la informacion de este tramo. Si pulsa ENT, desactivara el
tramo y la ruta completa.

Revisar un tramo en una Ruta

Pulse MENU hasta que aparezca ROUTE. Pulse ENTER. Seleccione el tramo deseado. Pulse la flecha arriba | _LEL

hasta que vea PRESS ENT TO EDIT. Pulse ENTER. El hito FROM aparecer4 intermitente. Pulse ENTER para TREE ﬁl'
dejarlo tal cual, o modifiquelo con las flechas izda/dcha. Pulse Enter para aceptar, y proceda de igual forma con FiCk T o
el hito TO. Al cambiar un tramo, todos los demds se actualizan automdaticamente, segtin la nueva informacion. —




Borrar un tramo

Pulse MENU hasta que aparezca ROUTE. Pulse ENTER. Selccione el tramo con las flechas izda/dcha. Pulse la flecha arriba hasta
que vea PRESS ENT TO DELETE. Coonfirme si o no con las flechas izda/dcha, y acepte con ENTER.
Nota: Si al borrar un tramo, deja a otro tramo con una longitud inferior a 0,1 millas, recibird el mesaje INVALID DELETE:

Invertir una Ruta

Pulse MENU hasta que aparezca ROUTE. Pulse ENTER. Pulse flecha abajo hasta que vea PRESS ENT TO REVERSE. Pulse
ENTER. Confirme y acepte.

Funciones adicionales

Hora y Fecha

Puede ver la horay fecha (obtenida de los satélites) pulsando MENU repetidamente hasta que aparezca TIME.

Elevacion

Puede ver la tltima elevacién calculada, pulsando MENU repetidamente hasta que aparezca ELEVACION.

Duracion de la pila

Pueden ver la duracién de la pila estimada pulsando MENU repetidamente
hasta que aparezca POWER.

TTERY ERY ERT
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Full Battery 4040 L
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Cambio de sistema de coordenadas

Puede cambiar el sistema de coordenadas que su GPS usa para mostrar la posicion e hitos. Dispone de las siguientes opciones:
LAT/LON - DEGMIN (Grados, minutos).

LAT/LON - DEGMINSEC (Grados, minutos, segundos).

UTM (Universal Transverse Mercator)

OSGB (irlandés, suizo, sueco, finlandés, francés, o aleman).

La opcidn que elija, dependera del tipo de coordenadas del mapa que VD. esté usando.

El siguiente ejemplo, muestra la misma posicién con tres sistemas de coordenadas diferentes.

@St Y EE I+ ITHEDR
(79957 Ty 34 11 4P3ERE

LATILON LAT/LON UTM
DEGMINY  (DEGMINSEC)

Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Pulse ENTER una vez mis, y el sistema de coordenadas empezard a
parpadear. _Use las flechas izda/dcha para elegir el sistema deseado, y pulse ENTER. Algunas zonas necesitan informacién adi-
cional; use las flechas izda/dcha para agregar los datos.



Cambio del datum del mapa

Si usted estd usando un mapa con su GPS, debe asegurarse de que el datum de ambos coincide. En el mapa podra encontrarlo en
la leyenda de los margenes. E1 GPS tiene las opciones:

WGS84] (el valor predeterminado),

NAD27, AUST 84, EUROPA 50, [GRB] 36, IRLANDA, KKIJ, RT90, S AMERICA 69, SUIZO, FRANCES, ALEMAN, TOKIO.
Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Pulse la flecha dcha hasta ver SETUP MAP DATUM. Pulse ENTER. EL
datum empieza a parpadear. Seleccione el datum con las flechas izda/dcha, y aceptar con ENTER.

Algunos sistemas de coordenadas s6lo pueden operar con un datum especifico. El GPS seleccionard éste automaticamente cuando
VD. seleccione el sistema.

Cambio de unidades de longitud

La distancia puede venir expresada en millas y millas por hora ((MIMPH]), las millas nduticas y nudos (NM-KTS), o kilémetros y
kilémetros por hora (KM-KPH). Para cambiar las unidades, Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Use las fle-
chas izda/dcha hasta que vea SETUP UNITS. Pulse enter seleccione con izda/dcha las

Cambio de hora y modo

Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Use las flechas izda/dcha hasta que vea SETUP TIME. Seleccione con las
flechas izda/dcha para ajustar la hora y el modo de presentacion.

Cambio de la referncia NORTE -Declinacion

El 310 usa el norte magnético como referencia predefinida para todos los computos de navegacion. Usted puede cambiar esto
guiarse por el norte verdadero. Su eleccion dependera del uso conjunto de mapa y brdjula con el receptor.

Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Seleccione con izda/dcha SETUP NORTH REF. Pulse ENTER.
Seleccione y acepte.

Activacion del Receptor (EZSTART)

Si desea reiniciar al receptor, (por ejemplo, se ha movido mas de 300 millas desde la tltima vez que el
el receptor se encendid), puede hacerlo desde el meni SETUP.
Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Pulse dcha hasta ver SETUP PRESS ENT TO EZSTART. Pulse ENTER

y siga las instrucciones que le indidara el receptor (ver seccién "Inicio").

Modo de Demostracion

Para activar el modo de Demostracién, Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER.. Use edcha hasta ver SETUP
DEMO. Pulse ENTER. Use izda/dcha para activar o desactivar la demostracion.

Contraste de la pantalla
Pulse MENU hasta que aparezca SETUP. Pulse ENTER. Use izda/dcha hasta ver SETUP CONTRAST.

Seleccione y acepte.
OHTRAST
WG
Ve
Podometro
Aprieten el MENU hasta que aparezca ODOMETER. Para ponerlo a cero, pulse ENTER. Confirme y acepte.
2Ea=sn-"
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Conexion con Dispositivos Externos

El GPS 310 esta preparado para conectarse a un PC u otros dispositivos, mediante cable de datos. El 310 transfiere mensajes NMEA
hasta el puerto de datos cada segundo que pasa.

El mensaje GSV se transfiere continuamente, incluso cuando el receptor no estd calculando marcas. Tras calcular la primera marca,
se transfieren ademds mensaje GSA, GLL, GGA, y RCM. Estos mensajes indican posicion, hora, la fecha, el satélite, la posicién
del satélite, y otras informaciones de estado. Estos mensajes pueden ser usados por udistintos programas de navegacion para PC.
Si el receptor estd calculando marcas y tiene una ruta activa (o un [GOTO], los mensajes [RMB]y [APB] son

Igualmente transferidos. [RMB] y [APB] contienen informacién de direccidn, distancia al destino, etc.

Conexion a un PC

Conecte el cable de datos a la parte de atrds del [GPS] 310, y el extremo DB9 a un puerto derie del PC. Ahora, cualquier aplicacién
abierta en su PC susceptible de recibir mensajes NMEA recibird informacion de su receptor.

NOTA: Asegtirese de que el software de la aplicacion estd configurado para recibir en el puerto COM, y que la velocidad de trans-
ferencia estd establecida en 4800 baudios.

Conexion a un dispositivo depiloto automatico

Para conectar el [GPS] 310 a un autopilot, puede que necesite cortar el extremo DB) del cable de datos, y empalmarlo al disposi-
tivo. La configuracién del cable es como sigue:

Naranja: Datos OUT

Amarillo: Datos IN

Negro: Tierra

Rojo: Power (no USAR)

Consulte el manual del dispositivo externo. T

Solucion de problemas

No se enciende:
1. Verifique que las baterias estdn bien instaladas, y sus terminales limpios.
2. Cambie las pilas.

Necesita mas de 10 minutos para una marca:

1. Si hay obstaculos grandes cercano o sobre la cabeza, muevase a una nueva situaciéon con una vista clara del cielo.
2. Asegtirense que la antena estd apuntando hacia arriba y que estd a una distancia razonable de su cuerpo.

3. La hora es es correcta. Si no, restablezca la hora.

4. Si el receptor todavia no consigue una marca, repita el EZSTART.

No puede ver la segunda pantalla de la navegacion:
1. La segunda pantalla de la navegacion sélo se muestra si tiene una ruta activa o [GOTO]. Active una ruta o
[GOTO].

El Indicador del destino no apunta al destino:
1. Note que a informacién de navegacion estd basada en su movimiento. Si permanece estético, la informacién no se actualiza, y
el receptor no puede adivinar a qué direccién estd apuntando.

Las coordenadas de posicidn en su receptor no coinciden con su situacién en el mapa.

1. Asegtirense que su receptor usa el mismo datum que su mapa.

2. Verifiquen el formato de [LAT/LON]. Asegirense que el formato seleccionado en el SISTEMA DE COORDENADAS
([DEG/MIN/SEC] o [DEG/MIN.MM]) estd en el mismo formato que en el mapa.

El receptor se apaga inesperadamente.
1. Estees debido normalmente a un exceso de electricidad estatica. Encienda el receptor, y normalmente debe operar.
Mueva el receptor a una situacion diferente, para evitar la causa.



Preguntas frecuentes

.El receptor se ajusta automaticamente a los cambios de horario?
No. Usted debe restablecer la hora tras los cambios en su drea.

{Mi receptor funcionara correctamente en el afio 2000?
Absolutamente. Aunque sélo se muestran los dltimos dos digitos del afio, el afio completo estd guardado en la memoria.

¢ Por qué el receptor no acepta coordenadas superiores a 59 segundos?

La causa mds comun de esto es que ustedes estdn intentando grabar coordenadas que estan en grados/minutos. Ponga su receptor
en grados/minutos/segundos.

pénganse al [degrees/minutes/seconds].

Puedo usar las Baterias de [NiCad] en mi [GPS] 310?
Si. Sin embargo, la duracién de la pila de su [GPS] 310 serd disminuida con el uso de baterias de [NiCad].

.Puedo conectar mi [GPS] 310 a una fuente de alimentacion externa?
Si. Sin embargo, esto requiere el cable de alimentacién adecuado. Solicitelo a su distribuidor o Corporation Magallanes.

;Perderé todos mis hitos al gastarse las pilas?

No. con tal de que ustedes dejen las baterias dentro del [GPS] 310, la memoria se retendra para a a un mes, incluso con las baterias
muertas. (Con baterfas buenas instaladas, ustede puede guardar su [GPS] 310 durante seis meses sin perder alguna memoria.)
Cuando quite las baterias, tiene 30 minutos para instalar las nuevas antes de que la memoria se pierda.

¢Por qué mi velocidad y elevacién saltan a veces?
Por razones de seguridad, el Gobierno americano introduce pequefios errores que pueden afectar al posicionamiento y la informa-
cion. Estos errores son mas notorios en la velocidad, direccion y elevacion.



Los iconos

RASTREANDO Proporciona una indicacidn visual de si el el receptor estd "enganchado” a la sefial del satélite.
Advertencia de bateria. Cuando este icono aparece, al receptor le queda una hora aproximada de energia antes de apagarse.
Luz. Se muestra al activar la tecla de alumbrado LCD. Este alumbrado consume mucha energia.

[EXT] POWER Alimentacién externa. Mostrado cuando el [GPS] 310 esta alimentdndose mediante fuente externa..

Contacto con Magellan

Si tras usar la seccién de localizacion y resolucién de fallos, ustede no puede resolver su problema, por favor llame a Magallanes,
Servicio técnico, al 800-707-9971. Disponible de lunes a viernes, de 7 de la mafiana a 5 p.m, Pacifico Time Normal. Fax 909-394-
7070.

Accesorios

Los accesorios para su Magallanes [GPS] 310 estan disponibles en su distribuidorMagallanes.

Funda: Protege su [GPS] 310 de los elementos y le permite llevar su [GPS] 310 en su cinturén.

Soporte de montaje: Para salpicaderos u otras superficies, en modo "manos libres".

Cable de alimentacion externa: Conecta su [GPS] 310 a un encendedor de automoévil, permitiendo el uso ininterrumpido sin
depender de las pilas (s6lo usar el cable especifico).

Cable de datos: Conecta el [GPS] 310 a un PC mediante conector DB-9.

Cordon de Muneca

El cordén para su [GPS] 310 puede atarse facilmente pasando la vuelta pequefia por el anillo .de la puerta de bateria, cerrando con
llave el tornillo y doblando entonces el otro extremo de la correa.

Envio y transporte

Si usted envia o transporta su [GPS] 310 a mds de 100 millas, debe reiniciar [GPS] 310 de nuevo. Esto acelerara el tiempo que toma
para conseguir su primera marca.
Antes de enviar por avidn, debe aflojar la tapa de pilas, para que los cambios de presion no dafien la junta estanca.

Especificaciones

Prestaciones:

Receptor: 12 canales paralelos. Antena cuadrifilar. Seguimiento de 12 satélites.
Tiempo de marca: en caliente (dentro de 1 hora del dltimo uso) - Aprox. 25 segundos
Frio (inmediatamente después de la inicializacién) - Approx 1.0 minuto
Actualizacién: Cada segundo.

Exactitud: Posicién 15 metros RMS (sin Disponibilidad selectiva)

Velocidad - 0.12 mph el estado estable de [RMS] (sin la Disponibilidad Selectiva)
Fisico:

Peso: 6.8 onzas

Carcasa Impermeable

Temperatura: [0.C] a 50.C (operando) -10.C a 60.C (el almacenamiento)
Capacidades:

No. de Hitos: 100 hitos guardados

No. de Rutas: 1

Tramos por ruta: 10 maximo

Power:

2 AA baterias alcalinas o 3.3 [VDC] (.2%) 110 MA al receptor o 9-16 [VDC] con el Magallanes External Power



